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Unitat de programació 3 - Com transformar una idea en una imatge o un vídeo?

Competències específiques

CE4 Fer servir les eines informàtiques a l’abast per crear i editar continguts digitals de 
diferent naturalesa, treballant de forma autònoma o col·laborativa, per aplicar-les a la 
construcció de coneixements i donar suport a l’aprenentatge a àmbits diversos.

Criteris d’avaluació

4.1. Crear i editar continguts digitals de manera individual o col·lectiva, seleccionant les eines 
més apropiades de manera creativa. 
4.2. Fer servir programari propi d’àmbits diversos de forma autònoma, aprofitant els 
avantatges que proporcionen aquestes eines per aprofundir en el coneixement de les 
diferents matèries. 

Sabers bàsics

B. Edició i creació de continguts. 
● Imatges de mapes de bits i vectorials.
● Programari específic per al tractament dels sabers bàsics d’altres matèries 

(calculadores gràfiques, mapes interactius, aplicacions web diverses, etc.).
● Elaboració de continguts amb formats creatius, com còmics i animacions, 

pòdcasts, jocs interactius...

Dinàmica de presa de consciència

Activitat “Si una imatge val més que mil paraules…” → Kahoot amb logos i cartells famosos.

Seqüència d’activitats i/o situacions d’aprenentatge

Sessió Planificació activitats

1 Dinàmica inicial

2 - 4
Pràctica d’edició d’imatges

5
Llicències i drets d’autor (Creative Commons).

6 Storyboard i narrativa visual.

7
Gravació de vídeo amb el mòbil (plans i enquadraments).

8 - 9 Edició bàsica de vídeos

10 Creació de cartells promocionals.
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11 - 14 Treball en grup → desenvolupament del vídeo

Producte final

Vídeo de 1-2 min + cartell promocional.

Mesures d’atenció a les necessitats individuals

● Adaptació de tasques segons les habilitats de cada alumne.
● Supervisió individualitzada durant les sessions.

Estratègies didàctiques i metodològiques

● Aprenentatge basat en projectes (ABP) amb producte final.
● Metodologies actives
● Treball cooperatiu.
● Autoavaluació i coavaluació.

Materials i recursos

- Ordinador amb connexió a internet.
- Compte de Google Workspace for Education
- Canva o similar
- CapCut/Clipchamp o similar

Avaluació i qualificació

S’avaluarà a l’alumne mitjançant la observació directa a classe i les qualificacions de les 
tasques i del producte final. 


