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SGI, NVIDIA y VA Linux presentardn conjuntamente una plataforma grdfica potente 100% OpenGL
1.2 para Linux.

En el LinuxWorld del 2 al 4 de Febrero del 2000 estas tres empresas firmaron el acuerdo para este proyecto que
incluird un API de desarrollo 2D y 3D con aceleracion hardware como potente solucién grafica de desarrollo para
equipos de sobremesa. Esta tecnologia hard posible que los sistemas Linux procesen graficos tan rdpidos, o mas
rapidos, que sus colegas basados en Microsoft® Windows®.
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