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Para la charla de presentación del proyecto Debian, Xerakko (Reciente DD) usó este mapa conceptual para su interesante charla. Ayuda a conocer qué se usa para
hacer los paquetes lo que es interesante aunque uno no quiera ser desarrollador.

Hacer un mapa conceptual es un esfuerzo de sintesis y claridad para mostrar lo importante de algo en un vistazo. El dilema en este caso es que me era imposible decidir entre hacer un
mapa sencillo o hacer un mapa en que no faltase nada.

Creo que opte por lo menos heterodoxo, decidí meterlo todo. El resultado es este que véis más abajo. Pienso que puede ser un poco sobrecargado para dar una charla usándolo, para
eso aquí también pongo la fuente del documento en OpenDocument(1) y quién quiera simplificarlo que lo haga. Mapa conceptual "lo necesario para ser desarrollador de debian(2)

En principio este mapa conceptual lo que explica es que hay que conocer o saber hacer para llegar a ser debian developer.

Como siempre, estamos abiertos a comentarios para mejorarlo.

Para los interesados en mapas conceptuales, comenté algo acerca de ello en el artículo sobre el mapa conceptual de software libre(3) que ahora mantengo desde el sitio de es.gnu.org(4).
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Quiero dar gracias a la gente de Albacete (David Castellanos, Alex Navarro, Javier Ochando, Freud, Antonio González, Oscar Sanchez, José Herminio, ... perdonad los que no salis
XDD) por habernos invitado a las II Jornadas de software libre de Albacete(5). Fueron de lo más interesantes . (próximamente pondré otro artículo con lo referente a mis charlas y el
taller de gpg por aquí).

Y gracias a Xerakko por las revisiones del mapa. :)

Lista de enlaces de este artículo:
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http://es.gnu.org4. 
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http://www.linuxalbacete.org/web/index.php?option=com_content&task=view&id=167&I5. 

E-mail del autor: ochominutosdearco _ARROBA_ gmail.com
Podrás encontrar este artículo e información adicional en: http://bulma.net/body.phtml?nIdNoticia=2295
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