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Silicon Graphics(1) ha liberado(2) una implementación de OpenGL(3) 1.2. ¡En el sitio opensource(4) de
Silicon Graphics tienes toda la información y más!.

Según cuentan, este es el último paso en el camino de Silicon Graphics de apoyo al opensource y migración completa a
Linux, primero liberando el GLX(5), ayudando a Mesa(6), la implementación libre de OpenGL y estableciendo un
estándar binario de acceso a los dispositivos 3D en Linux(7).

Puedes bajarte el código fuente(8) de esta implementación de referencia (no es la famosa implementación optimizada de
Silicon Graphics(9), por problemas de privacidad de código que esperan resolver), leer las preguntas más frecuentes(10) y
colaborar(11) o apuntarte a la lista de distribución(12).

Si tu mayor inquietud es qué le pasará a Mesa ahora, parece que ambos proyectos tienen muy buenas perspectivas de
unirse en uno solo(13) ¿no es fantástico? :)
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ftp://oss.sgi.com/www/projects/ogl-sample/download/8. 
http://oss.sgi.com/projects/ogl-sample/faq.html#GQ109. 
http://oss.sgi.com/projects/ogl-sample/faq.html10. 
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